Pravidla pro boj
Pokud dojde k boji, budete potfebovat zbrané, zbroje a védét, jak vyhodnocovat zasahy.
Nasledky zranéni vas omezi jiz v boji.
Zbrané
Zbrané si mizete vzit libovolné, ale musi byt:
- meékceneé
- odpovidajici settingu
- odpovidajici postavé

- schvalené orgem

Pro ucely pravidel se zbrané rozdéluji do kategorii:

- jednorucni
- mece, dyky, tesaky atd. - vSe, k emu se da vzit Stit
- obouruéni
- kromé obouru¢nich mecu i kopi a luky
- drtivé
- pro ucely settingu i sekery, jednoruéni i obouruéni
- Stity
- dle libosti (potahnete se s nimi), ale dbejte na bezpecnost a na to, ze z
Clovéka za velkym Stitem kouka vétSinou jen hlava...
Zbroje

Bez zbroje bude pfFipadny boj velmi rychly.
Zbroje se rozdéluji na:

- zadné
- pouhé obleceni
- lehké
samotné proSivanice, koZené zbroje atd.
- tézké
cokoliv, co na sob& ma Zelezo - krouzky, lamely, faléry... pokud mozno dle
settingu

Zbroje chrani pouze tam, kde realné jsou!



Vyhodnocovani zasaht

PFi vyhodnocovani zasahu a nasledku zranéni se Fidte nejen pravidly, ale hlavné zdravym
rozumem. Pravidla by méla slouZit jako jednoduché voditko, co se v danych pfipadech
stane; to vam ale nema branit situaci zahrat podle okolnosti Iépe.

Vyhodnocovani ma principialné tfi kroky:

- rozliSeni hezky zasah/sporny zasah
- uc€inek zbroje
- aplikace na misto zasahu

HZ/Sz

- hezky zasah je takovy, o kterém neni sporu, Ze by zpUsobil vyfazujici zranéni
zasazenému (v tuto chvili se neuvazuje zbroj - hezky zasah pres krouzky je HZ, jen
se tak nebude v disledku pocitat). Samoziejmé se mlatte s rozumem, ale mél by byt
citit. Dotek zbrani neni HZ, zbrari musi mit néjakou energii (idealné pfizptisobenou
zbroji).

- sporny zasah je jakykoliv jiny zasah nez HZ - veskeré kydleni, Skrabance, Skrtnuti
Sipem, doteky bez napfahu v kontaktnim boji, které poradné necitite - zkratka to, co
by vas v zapalu boje nijak neomezilo, pfestozZe by to zptsobilo krvaceni. Placnuti
naplocho atd. mizZete ignorovat.

- Nevim, jestli byl zasah SZ nebo HZ? -> byl SZ.

- zakladni pravidlo pro kazdou Cast téla - 28SZ = 1HZ. Tedy pokud budu do ruky
Skrabnut dvakrat, pocitam si na ni HZ a je vyfazena, naopak pokud dostanu dva SZ,
ale kaZdy do jiné ruky, nijak mé to neomezuje.

- nebojte se zasah ignorovat nebo poditat jako SZ - zranéni je hodné nahodna
zalezitost a Zivot neni fér. Na kaZzdého ale dojde.

Zbroj
- zadna zbroj nijak nechrani, HZ/SZ se aplikuji standardné

- lehka zbroj umoZzniuje ignorovat SZ, HZ se pocitaji jako SZ - tedy pokud mam
proSivanici a nékdo mé lehce Skrine pres ruku meéem, tak zasah vubec nepocitam,
pokud dostanu do bficha Sipem, tak si pocitam SZ a mam jesté jednu Sanci.

- tézka zbroj ignoruje jednorucni zbrané vyjma drtivych, ignoruje SZ, vSechny zasahy
HZ si pocita jako SZ. Pokud po mé jde Clovék obleCeny v krouzkovce a mam jen
mec¢, mél bych mifit na nohy nebo utéct; pokud mam sekeru, tak ho muzu zkusit
umlatit, bude to ale trvat dost dlouho.



Zranéni

- zranéni se podita samostatné pro kazdou ruku, nohu a trup. Do hlavy se nebijte.
Pokud do ni dostanete, je to na vas a vasem RP. Pokud mate helmu, muzete si ji
pocitat jako téZkou zbroj. Samozfejmé se taky nebijte pfes rozkrok a pokud mozno

prsty.
- kazda ¢ast téla vydrzi pravé jeden HZ
Nasledky zranéni

Ugelem systému je, aby umoziioval realngjsi ztvarnéni boje - ne, Ze s tfetim poklepani mece
protivnik magicky zemfe, ale tak, Ze utrzena zranéni postupné sniZuji jeho bojeschopnost.
Smrt (nikoliv vyfazeni z boje) nastava az v disledku opravdu smrtelného zranéni - dorazeni.
Vyfazeni z boje je zpusobeno agonii.

Ucelem systému rozhodné nejsou mrzécké vélky, hrajte prosim zranéni, ne Cerného rytire
(Just a flesh wound).

Sporny zasah

- povrchové fiznuti, pohmozdénina... muze dost krvacet, ale nic ddlezitého neni
poskozené

- kamkoliv

- nema vliv na bojeschopnost

- podle situace zahrejte bolest, ale nemusite kvili tomu nijak pferusovat svoje utoky
atd.

Hezky zasah

Nasledky zalezi na misté zasahu, poctu zasah, a jestli jste schopni/ochotni si misto drzet
(stlacovat ranu).

Pokud si ranu drzite (vyjma trupu) muzete takto pokracovat v boiji.
Pokud si rdnu nedrzite, koncetina je vyfazena a nelze s ni manipulovat
- Jinymi slovy koncCetina je po HZ vyrazena vzdy, kdyZ si na ni nestlacuji ranu

- HZ ruky
- rozsekly sval, naStipnuta kost, pofezané $lachy...
- zahrajte bolest, ochabnuti ruky, v pfipadé zasahu cca od pulky predlokti dolt
pustte drzeny pfedmét
- muUzete si zbran pfedat do druhé ruky
- obourué¢ni zbrani mlzete bojovat jednoru¢né (pozor na bezpecénost)

- Pfiklad: Mam me¢ a stit. Pokud dostanu HZ do Stitové ruky, téZko si budu
rukou s meéem stlacovat ranu - mam tedy ruku vyrazenou a ztracim



schopnost se Stitem branit. Pokud bych dostal HZ do ruky s meéem, mizu se
bud’ pouze branit stitem, nebo §tit odlozit, volnou rukou si chytit ranu a dal
pokracCovat v boji samotnym mecem.

- HZ nohy

- rozsekly sval, naStipnuta kost, porezané $lachy...

- zahrajte bolest, na nohu nelze pfenést vahu téla

- pohybovat se mlzete budto s oporou (kopi, spolubojovnik), plazenim, nebo
velmi pomalu bolestivé pfisuny - Zzadné skakani po jedné noze!

- pokud mé& néco (napf. protivnik) donuti na nohu pfenést vahu, padam na
zem. Mohu se zvednout s oporou nebo s drzenim rany.

- nohu si nemusite drzet v misté zasahu, pokud na néj nedosahnete
(nechceme lidi belhajici se v pfedklonu, protozZe se drzi za kotnik), staci za
stehno

- Priklad: Pokud dostanu HZ nékam pod koleno, téZko se za néj budu v boji
drzet. Zahraji bolest a mam na vybér: Muzu se pokusit dal bojovat s tim, Ze
prenesu vahu na zdravou nohu. Tim mam ale znemoznénou moznost
rychlého ukroku, coz protivnik nejspi$ vyuZije ke zkraceni vzdalenosti.
Nebo se budu muset jednou rukou chytit za postizenou nohu. Staci, kam
pohodIné dosahnu - s jednou rukou zaméstnanou drzenim nohy budu i tak
snazS$i cil.

- HZ trupu
- rozseknuta brisni dutina, polamana Zebra... silné krvaceni a Sok
- HZtrupu je vazny zasah, ktery nelze ustat - vzdy nasleduje agbnie
- zahrajte bolest a chytnéte se za trup, padnéte a hrajte agonii
- drzenim rany si pomUzete maximalné k chvilkovému potaceni, poté padnéte
- v agonii si stale drzte ranu

- Priklad: S protivnikem nastal sousek - ja ho seknul do ruky, on mne do bficha.
Zatimco jemu staci chytnout si ruku a maze bojovat dal, ja vzapéti padam na
zem a bez pomoci spolubojovnikti jsem mu odkazan na milost.

- vicenasobny HZ
- zranéni v dusledku srovnatelné s useknutou, rozdrcenou rukou/nohou
- pokud dostanu HZ do kon¢etiny, kam uz jsem pfedtim jeden HZ dostal, tak
zpusobi Sok a agonii tak jako HZ trupu

- kombinovana zranéni (pro Uplnost vy¢tu, neni zadouci zadna macarena...)
- zranéni mohu mit neomezené, musim se ale fidit postihy. Prakticky tedy
mohou nastat situace:
- HZ ruky a nohy
- mohu se drzet za oboji (a utéct)
- mohu se drzet jen za nohu (a utéct s jednou vyfazenou rukou)
- mohu se drzet jen za ruku (a bojovat s vyfazenou nohou)



- nemusim se drZet za nic (a bojovat s jednou vyfazenou rukou i
nohou)
- HZ obou rukou
- mohu si ruce chytit navzajem a hrat tak zranéni, nemohu s
nimi ale nic délat
- pokud si je chytit navzajem nemuzete, hrajte jejich vyfazeni a
bolest (a odpotacejte se)
- berte v potaz, Ze masivné krvacite; pfi nejblizsi pfilezitosti si
sednéte
- HZ obou nohou
- muzete si drzet obé nohy a odpotacet se
- muzete obétovat jednu nohu, druhou si drzet a druhou rukou
bojovat (ale na misté jako s jednou vyfazenou)
- pokud si nemuzete drzet ani jednu nohu, padate na zem do
agonie
- pro zjednodu$eni - libovolné tfi HZ rychle po sobé = Agénie

Agonie

Nejste mrtvi, ale v dusledku Soku a ztraty krve pfili§ slabi na to, abyste chodili a vyvijeli
jakoukoliv naro¢néjsi ¢innost. Nejspis dost krvacite, bez v€asného (cca 10 minut) oSetfeni
zemrete.
- vSechno boli, krvacite a ztracite sily
- jste omezeni uz utrpénymi zranénimi
- zalezi na situaci a RP, ale mlzete volat o pomoc, s obtizemi manipulovat s
predméty (pokud mate ruce :), snazit se nékam doplazit - moc to ale nepujde
- mUzete se pokusit se oSetfit - pokud to umite, mate na to prostfedky a dost sil
- pokud mate dyku (nepouzivejte nic del§iho), nékdo vas chce dorazit a vy na
to mate sily, mlzete se pokusit slabé se branit (hodné Stésti)

Dorazeni

V souboji malokdo umira instantné na jeden zasah; smrtelné zranéni vétSinou pfijde v
okamziku, kdy se doty¢ny (z jakéhokoliv divodu) nebrani.
- UCelem systému zranéni je, aby umoznil provést RP doraZzeni béhem boje
- zahrajte utok, ktery doty¢ny nem(ize pFezit - probodnuti, podfiznuti, obouruéni
rozseknuti vejpll, RP skopnuti na zem a dorazeni atd.
- je potfeba davat si velky pozor, aby nedoslo k realnému ublizeni
- zarovef musi byt dotyénému jasné, Ze je po ném
- kliCové slovo, kterym utoCnik doprovodi zasah; podle domluvy s hradi:
Zemfi, chcipni, skonej, dodélej, zhebni, zkapej, padni... netvore,
zrudo, parchante, bastarde...



- Priklad: Seknul jsem protivnika do nohy. Zatimco si drzi ranu, zkratil jsem
vzdalenost a zahral bodnuti do bficha se slovy “Chcipni!”. Pokud ranu
neodklonil, pada rovnou mrtvy k zemi.

- Priklad: Seknul jsem protivnika do nohou, on padnul na zem a ted’ se tam
plazi v agénii. Nez abych riskoval, Ze jesté néco vyvede, tak jsem ho radsi
(opatrné) zaklekl a podriznul.

- Smrt - pokud je hra¢ dorazen, stane se mu néco opravdu oSklivého (to poznate),
nebo se tak sdm rozhodne, nezvratné umira. Zastava lezet a oéekava dalsi instrukce
organizatorl (pokud zlstane lezet sam nékde, kde ho nikdo nenajde, aplikuje
mechanismus, ktery zafidi totéz - bude upresnéno)

Kontaktni boj - (podle preferenci hracl) - nezaménujte s RP dorazenim

- Pfedevsim chytani rukou. Pouze pokud jste si jisti, ze protivnikovi ani sobé
neublizite. Pokud to oba dokazete zahrat, je mozné hrat i rGzna srazeni a zapasy -
ale pocitejte s tim, Ze bude tma a muzete pfehlédnout néco osklivého, na co
spadnete.
vzdalenost (misto mlaceni se zastitami chytit soupefi ruku, naznacit uder hlavou,
pokusit se ho zapasem strhnout na zem atd...)

- Povoleny je zapas a naznacené udery - nebijte nikoho nemék&enym Stitem

-V pIné rychlosti mlzete chytat ruce, jakykoli jiny kontaktni boj ale zpomalte do
rychlosti, kde nad nim mate plnou kontrolu

- Pokud chytnete zbran za ostfi, mate SZ; pokud soupef zbran vytrhne, zatimco ji
drzite, mate HZ

Realna zranéni - muze se stat, Ze dojde k zaméné realného a herniho zranéni. Hru by
tedy mél pferuSovat v pfipadé zranéni pouze zranény - slovy STOP, zranéni. Samoziejmé
se snazte nebit nékoho, kdo vypada, Ze je ve skute€nych bolestech - RP dorazeni atd. by
nemélo bolet.

Pokud dostanete bolestivy zasah, je na vas, jestli vyhodnotite, ze jste realné zranéni a
prerusSite hru, a nebo jste drsnaci, nic vam vlastné neni a vase RP bolest jenom bude o néco
realngjsi. MUzete napf. padnout na zem a zvednout se, az bolest pomine, v kazdém pfipadé
ale prosim vsichni budte velmi opatrni, nemlatte nikoho bolestivé, do hlavy, rozkrokd apod.,
a snazte se téchto situaci vyvarovat. Potmé je dost pravdépodobné, Ze né&jaky osklivy zasah
omylem schytate - uzplsobte tomu svoje vybaveni.



Priklad boje

Mam me¢, $tit a lehkou zbroj. B&éhem boje mé protivnik seknul pfes zbroj do
Stitového ramene - pocitam si SZ a hraji bolest. Nedaval jsem pozor a sekl mé tam znova -
2587 = HZ, tudiz ruka je vyrazena. Pokud bych ji chtél chytit, musel bych pustit me¢ - to radsi
necham ruku se Stitem viset.

Tim jsem se soupefi oteviel a ten mé seknul pfes nohu - HZ, hraji bolest a mam na
vybér - bud’ se chytit za nohu zbyvajici rukou a zkusit odkulhat, a nebo pfenést vahu na
zdravou nohu a zkusit dal bojovat - tak jako tak nemam moc Sanci. S nejvétsi
pravdépodobnosti mé protivnik vzapéti dorazi probodnutim (zatimco jsem se drZel za nohu),
a nebo mé (naznacené) srazi na zem, a dorazi tam, pokud mu k tomu moji spolubojovnici
daji pfilezitost.



